Mladsi pripravka — zjednodusSena pravidla

(vychazi z celorepublikovych pravidel malého fotbalu soutéZi FACR)

Zakladni pravidla a organizacni ustanoveni hry

Pocet hrach: 4+1 (Ctyfi hraci v poli, jeden brankar).

Pocet tym(: soutézni utkani se hraji na jedno ¢i dvé hristé, dle RMS OFS/KFS/PFS.
Hristé: 24 mx35m (+-2m).

Branky: 2 m x 5 m (opatfené sitémi), branky musi byt zajisténé proti samovolnému spadnuti.
Hraci doba: 2x 12 min.

Mic: velikost ¢islo 3, hmotnost: 250-310 g, obvod: 57-62 cm.

Mald dom(“: je povolena.

Rozehra od pomezni ¢ary: vhazovdnim rukama, pfihravkou nohou, nebo vyvedenim mice.

Kop od branky: pres pulku hristé bez dotyku zemé ¢i hrace je zakazan, brankar smi ,,vyvazet” mic, smi
vyhodit mi¢ rukou, prvni volna ptihravka v PU.

Stfidani hracl: opakované, bez preruseni, stfidat se maze kdykoliv a kdekoliv v pribéhu hry tak, aby
na hfisti byli vidy pravé 4 hraci a 1 brankar.

Pravidlo I: Velikost hristé

1. HFisté ma rozméry 35 x 24 metr(, + - 2 metry. M{zZe byt vymezeno barevnymi metami. Mety pro vyznaceni

PU a stfedové &ary jsou odligné od met, vyznacujici histé.

2. PU je vymezeno &arou, metami ¢&i kuZely ve vzdalenosti 5,5m od branky. KuZely se nachazi 0,5 m od &ary
od hfisté, z dvodu bezpecnosti.

3.V ptipadé hry na vice hfiStich musi byt od sebe hfisté minimalné ve vzdalenosti 2 metry.

4. Do prostoru hristé nesmi zasahovat pevné branky, které musi byt ve vzdalenosti minimalné 2 metry
od hristé.

Pravidlo ll: Hra brankare, rozehra od brany

1. Brankar smi chytat imysinou malou dom do ruky.

2. Brankdr smi chytit mic¢ do rukou po celé sifi pokutového Uzemi.

3. Pti kopu od brany, smi brankar: vyjet (po celém prostoru hfisté), rozehrat nohou ¢i vyhodit mic rukou.
Rukou muzZe prehodit polovinu hfisté. Rozehrou nohou nesmi prekopnout pllku hristé bez dotyku mice
zemé Ci hrace. Pfi vybéhnuti s micem od brany smi byt brankar napadan po prvnim kontaktu mic¢e s nohou.

4. Rozehrava-li hrac kop od brany misto brankare, nesmi prekopnout pllku hfisté bez dotyku zemé ¢i hrace.
Nahraje-li brankaf mic hraci, smi byt soupefem napadan v pokutovém tUzemi az po prvnim doteku s micem.
Soupef pfi rozehFe od brany nembze stat v PU.

5.V ptipadé prekopnuti poloviny hfiété brankafem z PU, & hraéem pii kopu od branky, je nafizen nepfimy
volny kop z poloviny hfisté. Stejné pravidlo pro rozehrani na vlastni poloviné plati i v pfipadé, Ze brankar

chyti mic¢ rukama ve hre.



Pravidlo lll: Standardni situace, stfidani

1. Vhazovani mohou hracdi provadét tremi zplsoby: vhozenim rukama, vyjetim ¢i rozehrou nohou. Branici hrac
stoji nejblize 1 m od rozehravajiciho hrace. Gél pfimo z vhazovani neplati, pouze vyjetim po tfetim doteku
s mi¢em.

2. Volné kopy na vlastni poloviné jsou nepfimé, na poloviné soupefe jsou pfimé. Zed mlze byt nejméné 5
metr{ od mista kopu.

3. Pti standardni situaci musi byt Utocici hra¢ nejméné 1m od brankare.

4. Pokutovy kop se zahrava ze vzdalenosti 7 metrl od branky.

5. Stfidani hracud je opakované, bez preruseni, stfidat se mize kdykoliv a kdekoliv v priibéhu hry tak,
aby na hfisti byli vZidy pravé 4 hraci a 1 brankafr.

Pravidlo IV: Rozhoddi, vysledek, divaci

1. V pripadé nepritomnosti svazového rozhodc¢iho mize utkani odridit rozhodci — laik.

2. Divaci maji zdkaz vstupu na htisté, zlstavaji v prostorach vymezenych pro divaky.

3. Zapis v IS mlzZe byt vyplnén pfi nepritomnosti svazového rozhodciho po skonceni utkani.

4.V piipadé surové hry ¢i hrubého nesportovniho chovani ma pravo rozhod¢i hrace docasné vyloucit na dobu
5 minut. Dany tym hrace vysttida jinym hracem a hraje ve stejném poctu. Toto pravo muZe rozhod¢i pouzit
u daného hrace opakované.
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