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Cile aneb Proc¢ tato forma utkani

Cilem je:

a) Ucit déti hrat fotbal tim, ze jej budou hrat v podminkach a v prostredi, které odpovidaji jejich
postupné se menicim télesnym a psychickym moznostem. Veékovym zvlasStnostem musi byt
uzpusobena hraci plocha, branky, mic, ale i pedagogické vedeni déti.

b) Dostat nejmensi fotbalisty na hfi$t€ a do hry, nikoliv do pozice nadhradniki ¢ekajicich na to az budou
smét hrat. Ve hie se potkavaji momentalné lepsi 1 horsi hraci a vzajemné se potiebuji k rozvoji svych
hernich moznosti.

¢) Umérnym poétem hra¢t dosahnout co nejvétsiho zapojeni viech hra¢a do hry, ktera dava $anci viem
hractm dat gol a uci je ve vyssi mife i orientaci pred vlastni brankou.

d) Drzet svétovy trend pievedeni pozornosti hracl, trenérti, rodict a dalSich divakl od pocitani bodua

vvvvvv

e) Celym systémem nabidnout lep$i moZnost ziskavat herni zkuSenosti a zejména prozitky ze hry, které
jsou motivaci déti k hrani fotbalu. Tato struktura motivace k fotbalu bude Iépe odpovidat pozadavkim
na uspech hract v dospélosti, coz znamena 1 tispéch ¢eského fotbalu v mezinarodnim srovnani.

Nejdilezitéjsi zasady vedeni déti ve hie

vvvvvv

2. Zaméfme pozornost v prvé fadé na to, jak déti hraji, co se jim dafi a co nikoli. Povzbuzujme,
chvalme, vysvétlujme, opravujme, ale nevylévejme si zlost.

3. Stanovme si pravidla koucovani pro sebe (trenéfi) a stanovme je také pro rodice, v duchu hesla:
,Rodi¢e fandi, ale nekoucu;ji!*“. Tyto zasady nalezité vysvétluyyjme a dodrzujme, nebot’ rodice, trenéfi i
rozhod¢i na vychové déti spolupracuji.

4. Nau¢me déti hrat na vice mistech a v riznych rozestavenich. Naucime je tim i zakladim herni
vSestrannosti a rozvineme jejich tvotfivé herni mysleni, coz jsou zéklady uspéchu i ve svétovém
fotbalu.

Technické poznamky

e Pojmem minihfisté je minéna hraci plocha tzv. minihfisté.

e Pokud je v textu pouzito slovo hrac, je tim myslena i hracka.

Tuéné psana jsou pravidla a pozadavky, slabé jsou psany vysvétlivky a doporuceni pro trenéry a
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pozorng a pochopit jeho zdméry ve prospéch rozvoje malych hraca.

SoutéZe a zverejiiovani vysledki

1. V dlouhodobych soutézich ¢i v systému turnaju je doporuceno nevést verejné vysledkové listiny,
nepridélovat body, evidovat pocet vstirelenych a obdrZenych branek.

Vysvétleni:

Toto kritérium je tedy pouze orientacni a mélo by vést k omezeni honby za vysledky za kazdou cenu,
k predCasné specializaci hraci na urCité posty, pretézovani jednéch a nevyuzivani jinych a tak
podobné.

2. Soutéze pripravek ridi Komise mladeze OFS v uzké spolupraci se sportovné technickou komisi.
Komise mliadeZe je opravnéna davat podnéty disciplinarni komisi k zahajeni disciplinarniho
fizeni.

Ziakladni organiza¢ni ustanoveni
Hraci: 5+ 1 : 5+ 1 (starsi) resp. 4 + 1 : 4 + 1 (mladsi)

HFisté: 25 x 40 m - 2 minihFisté na pulce (starsi) resp. 19 x 30 m — 2 minih¥isté na pulce (mladsi)

Branka: 2 m x5 m



Cas: 2 x 12 min. mladsi resp. 2 x 15 min. star§i pFipravka

SoutéZe pripravek se hraji turnajovym zpisobem, kazdy turnaj je vétSinou o ¢tyrech
ucastnicich.

Detaily jsou popsany v jednotlivych pravidlech.

Pravidlo I: Pocet hracu (starsi resp. mladsi)

1. Hraje se s 5 resp. 4 hraci v poli a brankaiem na dvou ¢i vice minih#istich. Tym, ktery nemiize
prijet na utkani s dostateénym minimalnim poc¢tem hraci, miiZe presto utkani hrat, pokud je
moznost zapujceni hrace soupere. To je tifeba domluvit se soupefem, viz nize.

Vysvétleni:
1. VSem hracim by me¢l klub zajistit pii normalnich podminkéch zhruba 2/3 hraci doby stravené ve

hte, piicemz zalezi vzdy na okolnostech jako dochazka, nadani hrace atd.

2.Systém stiidani a pijCovani hraci je tfeba predem a pribézné vysvétlovat hracim a rodictm.
Zaptjcovani je jednim z vychovnych prvka nejmensich fotbalistd a trenér, rodic¢e a hlavné hraci se
jim udi, ze vyznam utkani spo¢iva zejména v dobie odvedeném vykonu. Doporuceni v tomto sméru
je zapujcovat hrace rovnomérn€ a mit toto ,,zaptjceni* pfedem pfipraveno den ¢i vice dni pred
utkanim. Je mozné i zménit zaptjceného hrace v utkani. (Zasadni chybou by bylo mit vyhrazené¢ho
jednoho, ¢i néjaké stalé hrace tzv. na ptijcovani. I t€m momentalné lepsim hrac¢lim se hodi zkusenost
zmény v jednom z mnoha utkédni.) Zapiij¢eny hrac¢ a tym by si méli navzdjem podékovat, a pokud je
to mozné, pak je vhodné, aby trenér zaptjceného hrace pochvalil. Hra¢ umoznil vétsi herni dobu
nejen sob&, ale i svym spoluhracim. Kratké a pokud mozno pozitivni hodnoceni mé probihat

ey e
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2. Klesne-li pocet hraci tymu pod stanoveny pocet 6 u starSich resp. 5 u mladSich, 1ze v utkani
pokracovat po dohodé trenéri. Pocetni znevyhodnéni je akceptovatelné pouze o jednoho hrace.
Pokud klesne pocet hracu druZstva pod 6 resp. 5, miZe byt hra ukoncena, pokud trenér
oslabeného druZstva poziada rozhod¢iho o ukonéeni. Pro vyrovnani sil a zachovani standardnich
podminek je moZné si se souhlasem soupere zapiijcit jeho hrace.

3. Hra¢ miZe byt docasné vyloucen na 2 minuty, ¢i do konce polo¢asu dle miry provinéni. Jeho
misto smi zaujmout dalsi hra¢. Hra¢ bude vykazan ze hristé ustné bez ukazani cervené Karty.
Pokud by vyloucenim Kklesl po¢et hraca pod piredepsany stav, je mozné hrat docasné o jednoho
hrace méné.

Vysvétleni:

Pokud by se jednalo o vylouc¢eni do konce poloc¢asu pro velmi hrubé poruseni pravidel a §lo by o delsi
casovy usek (déle nez 5 min.), pak je mozné si po domluvé hrace zapijcit od druhého tymu, nebo
zmenS$it pocet hracii na obou stranach.

Doporuceni trenérim:

Vyloucenému hraci a prestupku by méla byt vénovana pozornost osobni domluvou pfi utkéni, ale i
klidnou formou o piestavce ¢i po utkani pied kolektivem, nebot’ jde piedev§im o vychovu. V idedlnim
postupu uvédomovani si hrace svého jednani jako chyby, by méla byt omluva hrace trenérovi, ale
pozdé&ji, kdyz se postup stane zndmym, tak i omluva pied spoluhraci.

Pravidlo II: Velikost, poc¢et a rozmisténi hrist’

1. Minih¥isté 25 x 40 m (starsi) resp. 19 x 30 m (mlads$i), 2 minihFisté na pilce. MinihFisté je
vymezeno postrannimi ¢iarami velkého hristé, ¢arami jiné barvy, nebo pomoci nizkych met,
barevné odliSenych v mistech vymezujicich PU a pilku hristé. Mety rozmistime s rozestupem
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do 4 m, aby hracim dostate¢né ukazovaly, kde je hranice hristé.

2. PU je vymezeno pomyslnou ¢arou ve vzdalenosti 5,5 m od brankovych ¢ar minih¥#ist’, pres celou
Sifrku minihFiSté a na postrannich ¢arach, barevné odliSenymi metami, nebo i pridavnymi
metami ¢i praporky ve vzdalenosti 0,75-1 m od ¢ary minihfiSté. K vymezeni lze vyuzit



prodlouZenou ¢aru brankového uizemi velkého hristé. Posunuté mety jsou priibéZné opravovany
urc¢enymi osobami, kromé hraci.

Doporuceni:

Opravovani posunutych met zajiStuji ¢lenové realizacnich tymi, rozhod¢i, uréeni pomocnici a
podobné. Vzhledem k pomyslnym caram je tfeba, aby rozhod¢i i1 trenéii pfistupovali k riiznym
omezenim vyplyvajicim z pravidel (napf. mala domtl) s citem.

MinihFisté jsou rozmisténa na obou poloviniach fotbalového hristé (2 na jedné poloviné). Je
vhodné vyuzit stalych ¢ar hristé fotbalu v rozich hrist’, ale minihristé nesmi zasahovat az ke
konstrukci stacionarnich branek! V pripadé, Ze je ty¢ stacionarni velké branky bliZe nez dva
metry od ¢ary minihristé, musi byt zajiSténa ,,vymékcéenim* proti narazu alespon do vyse 1,5 m.

4. Paralelni minihtisté musi od sebe byt vzdalena minimalné 2 m.

5. Utkani probihaji na minih¥istich sou¢asné.

Pravidlo II1: Velikost a poc¢et branek

1.

Branky jsou v rozméru 2 x 5 m na vSech minihfistich.

Vysvétleni:

Tyto rozméry jsou stale nadsazeny oproti rozmérim pro dospélé hrace, a pfinasi vys$s§i moznost pro
vstieleni gélu vzhledem k vysce branky. To je dulezité pro hracsky rozvoj, zejména v détskych a
mladeznickych kategoriich. Brankati by se méli v téchto kategoriich stfidat s hraci v poli.

. Je mozné také vyuzit branek podomacku vyrobenych, pokud s tim souhlasi trenéri obou tymi a

branky spliiuji podminky bezpecnosti. To se tykd, zejména zabezpeceni proti padu branky na
hrace a zranéni se o ostré hrany ¢i vycénélky, které na brankach nesméji byt. VSechny branky
museji byt Fadné ukotveny nebo jinak zajiStény proti prevraceni. Pfi nedodrZeni této povinnosti
miZe byt poradatelsky klub potrestan pokutou.

. Pokud jsou pro utkani pouzity branky z projektu ,,bezpecna branka*, je na nich mozné pouzit

reklamu dle specifikace zminéného projektu. Nepripustna je reklama na cigarety, alkohol,
hazardni hry, sazkové spolecnosti a erotiku.

Vysvétleni:
Branky z projektu ,bezpetna branka“ jsou zkompozitniho materidlu a jsou velmi nesnadno

prevratitelné. Projekt ,,bezpecna branka® podporuje bezpecnost prostiedi mladeznického fotbalu, a
predpoklad je, Ze branky budou klubiim v prib&hu dalSich obdobi darovany.

Pravidlo IV. Hraci doba

1.

Cas hry je 2 x 12 min. pro mlad3i pFipravku a 2 x 15 min. pro star§i pfipravku s 10minutovou
prestavkou. Pokud se trenéri dohodnou, Ze ani jeden tym nebude odchazet na prestavku do
Saten, pak je moZna i dohoda na krat§im trvani prestavky, minimalné v§ak S min.

Vysvétleni a doporuceni:

1. Pokud trenéfi citi dobrou kondici hract a dohodnou se, pak je mozné hrat i 2 x 15 min. resp.
2 x 20 min.

2. Stiidani je doporuceno provadét o polocase a nechat hrace hrat delsi ¢as, aby pronikl do hry. Viz
dale pravidlo VII.

Pravidlo V: Mi¢

V kategorii mladsi pripravky se hraje s mi¢i o velikosti 3, hmotnost 250-310 g, obvod 57—62 cm,
v kategorii starsi pripravky mici velikosti ¢. 4, hmotnost 290-390 g, obvod 63—66 cm.

Vysvétleni:
Obecné jde o to, aby hra¢i méli moznost mi¢ ovladat pouzitim jemnéjSich struktur fizeni pohybu
(koordinace) a ne se ho snazit pouze silou ukopnout, coz je pro rozvoj technickych dovednosti
s mi¢em zhoubné. Pro trénink 1 utkéni je doporuceno u mice €. 4 pouzit variantu odleh¢eny (hmotnost
290-320 g).



Pravidlo VI.: Pozdrav pied a po utkani

Pied i po skonCeni utkani se hraci pozdravi hokejovym zpiisobem (ruce si podaji, nebo si
placnou vSichni hraci).

Doporuceni:

Nejlepsim ptikladem pro hrace je, pozdravi-li se pied i po utkani stiskem ruky i ¢lenové realizacnich
tymu.

Pravidlo VII: Stiidani hracéua

Stiidani je opakované a lze je provadét pouze v preruSené hire. Hrac, ktery byl vystiidan, se
smi v témZe utkani znovu vratit na hraci plochu a zacastnit se dalSi hry. Stiidani se tyka vSech
hraci uvedenych v zapise o utkani. Stfidiani hrac¢i musi byt oznimeno rozhod¢imu a pri
prreruseni hry se provede co nejrychleji, aby nedochazelo k promarfniovani doby hry. Hradi,
ktefi jdou na hraci plochu, museji byt pripraveni u lavicky pro prislusniky druzstva v prostoru
technické zony a hraci, kteri z hraci plochy odchazeji, ji mohou opustit kdekoliv, tedy i na
opacné strané hraci plochy, za brankou apod. Neni omezen celkovy pocet stridani, ani pocet
stfidani jednoho hrace, vyménény hra¢ se miiZze zapojit do hry kdykoliv vySe uvedenym
zpusobem. Za spravné provadéni vymény hraci i jejich spravny pocet na hraci ploSe zodpovida
trenér ¢i vedouci druZstva. V pripadé, Ze rozhod¢i zjisti vyssi pocet hracu z jednoho tymu na
hraci ploSe, hru prerusi (pokud neuplatni vyhodu ve hi‘e) a upozorni trenéra, aby prebyvajici
hrace odvolal z hraci plochy. Hru naviZze NVK v misté, kde byl mi¢ v okamzZiku preruseni
hry. Pokud byl uvniti PU, pak je rozehra z hranice PU.

Doporuceni trenéram:

1. Vhodné je stiidat v pfedem urceném case (polocas), nebo v Case kdy se hra¢ malo zapojuje do hry.
Pii stiidani hracl na jiny post je dobra kratkd motivace (odpovidajici véku) k ukoliim nové pozice.
Z hlediska orientace na herni prostor neni piili§ vhodné posouvat hrae na jiné misto v sestave
béhem jednoho polocasu, pokud to hraci Cini obtize. Vyznam pozice, na které hrac¢ hraje, se
zvysuje se stoupajicim vékem, ale ve starsi i mladsi piipravce neni centrem pozornosti a trenéfi by
se nem¢li pfili§ soustfedit na rozestaveni, ale hlavné na individualni vykon ve hte.

2. Nesttidejme chybujiciho hrace, stfidani neni trestem za chybu. Chybovat je pfirozené a déti se
chybami uéi. Pokud neni mozné dosdhnout soucasného zapojeni vSech hracl, je stiidani
doporuceno provadét v ptlce polo¢asu z divodu dostate¢ného vniknuti hraci do hry. Jestlize
budeme stiidat hrace po kratkych casovych usecich, omezujeme tak fyzickou 1 dusevni ucast hraci
ve hte a trénujeme jiné fyziologické mechanismy.

3. Hréci v brance — brankafi se i v této kategorii stidaji dle rozhodnuti trenéra pokud mozno takovym
zpusobem, aby vSichni hraci stravili v brance néjaky Cas, pficemz mtize a ma byt davan delsi ¢as
hra¢tim, kteti se do této role chtéji dostavat bezvyhradné. Diivodem takového stfidani je vSestranny
hracsky rozvoj vSech déti. Piestoze zde muzeme jiz vidét jasné sklony k pozici brankare, je
dilezité, aby se takovy hra¢ dostaval pravidelné do hry. Hraci v brance mohou chytat s rukavicemi
¢1 bez nich. Zdivodnénim chytani bez rukavic je ziskdvani vétSiho citu pro mi¢ a ziskavani
odolnosti proti uderu mice. Zdlvodnéni pro chytdni srukavicemi je otupovéani strachu
z bolestivého zasahu do rukou a ptiblizovani se vzorim z dospélého fotbalu. S témito motivacemi
musi byt nakladéno citlive s ptihlédnutim, co dité chce a co jsou rodi¢e ochotni podporovat.

Pravidlo VIII: Zakazana hra

Hraje se podle pravidla 12 pravidel fotbalu s témito odchylkami:

1. Pokud je zahrana ,,mald domii“ nohou, brankar ji nesmi chytit rukama. Pokud brankar chyti
rukou ,,malou domi“ od svého spoluhrace, bude tym potrestin nepiimym volnym kopem
z hranice PU na vertikalni linii pFestupku.



2. Pokud se dotkne mice brankar rukou opétovné poté, co jej z rukou pustil, aniZ by se mezitim
nékdo jiny mi¢e dotknul, je tym potrestin nepfimym volnym kopem z hranice PU na vertikalni
linii pFestupku.

3. Brankar musi po jakémkoliv chyceni mice dat mi¢ do 6 vtefin na zem, nebo rozehrat. Pokud by
dle rozhod¢iho drzel brankar mi¢ v rukou déle, vyZada si rozhod¢i mi¢ a poda jej druhému
tymu na pulku hri§té. Mi¢ musi byt podan volnému hraci tak, aby ho nedostal do zjevné
nevyhody.

Doporuceni pro rozhod¢i:

Rozhod¢i ma pfistupovat k casovému limitu s toleranci. Sahnout k odebrani mice je vhodné, pouze
pokud brankaf zjevné imysIné, ¢i opakované s rozehranim otali. Trenéfi by méli hrace ucit rozehrat
co nejrychleji a necekat do Sesté vtefiny, coz je obcCas tendenci déti a poté zmatkuji. Trenér dba
v tréninku na to, aby rozehrani umoznili spoluhrac¢i svym pohybem.

Pii nesportovnim chovani ¢i hrubém zakroku miZe rozhod¢i hrace docasné vyloudit na 2 min.,
¢i do konce polocasu dle miry provinéni. Hra¢ bude vykazan ze hriSté ustné bez ukazani
¢ervené karty. Jeho misto smi zaujmout dalsi hra¢. Pokud by vyloucenim Kklesl pocet hracu pod
predepsany stav, je moZné prresunout hrace z druhého minih¥risté, nebo hrat docasné o jednoho
hrace méné. Hra bude navazina neprimym volnym kopem v misté prestupku.

Vysvétleni:
Pokud by se jednalo o vylouc¢eni do konce poloc¢asu pro velmi hrubé poruseni pravidel a §lo by o delsi

casovy usek (déle nez 5 min.), pak je mozné si po domluvé hrace zapijcit od druhého tymu, nebo
zmenSit pocet hracli na obou stranadch. Vyloucenému hraci a prestupku by méla byt vénovéna
pozornost o piestavce (osobni domluvou, ale i pied kolektivem), nebot’ jde pfedevsim o vychovu déti.

Pravidlo IX: Standardni situace

1. Vhazovani. Plati ustanoveni pravidla 15 Pravidel fotbalu s témito odchylkami:
To, zda je mi¢ v autu, je rozhod¢im posuzovano pokud mozZno presné, ale pokud ma hra¢ snahu
mic¢ dostihnout a neni zi‘etelné, zda se mu to zcela povedlo, nechava rozhod¢i pokracovat ve hie.
Nejblizsi branici hra¢ ma byt dva metry od vhazujiciho hrace.
Vysvétleni:
Tato benevolence piispiva k plynulosti hry a ke snaze bojovat o kazdy mi¢. Pfesné posoudit nepfesné
vymezeni hiisté by bylo samo o sob¢ obtizné.
Doporuceni rozhod¢im:

Pokud chce rozhod¢i hrace cloniciho rozehrani autu odkazat dale, je vhodné fici pocet krokii dozadu
(2 m ~ 4 kroky).

2. Kop z rohu. Plati ustanoveni pravidla 17 Pravidel fotbalu.

Doporuceni trenértim:
Je vhodné stile dbat na to, aby do prostoru zakonceni uto¢nici nabihali, nikoli aby tam pied
rozehranim stali.

3. Je-li mic¢ ze hry po situaci, Ze prejde brankovou ¢aru mimo branku, uvadi ho zpét do hry vzdy
brankaf vyhozem s omezenim pulkou hristé (pravidlo ,,pies ptil*), vykopem s omezenim piilkou
hiisté (pravidlo ,,pFes piil“), nebo poloZenim mife na zem uvnité PU. V tomto poslednim
pripadé je mi¢ uveden do hry aZ poté, co iej brankar rozehraje s omezenim piilkou hristé
(pravidlo ,,p¥es pil*), pop¥. vyvede mimo PU, nebo ho p¥ihraje svému spoluhraéi uvniti PU.
Teprve aZ po uvedeni mi¢e do hry miiZze soupefr zahajit napadani. Hraci soupere jsou do
uvedeni mi¢e do hry mimo PU, spoluhraéi brankaie, ktery uvadi mi¢ do hry, mohou byt uvniti
PU. Brankai musi uvést mi¢ do hry do 6 sekund. P¥i nedodrZeni limitu si rozhod¢i vyzada mi¢ a
poda jej druhému tymu na pulku hristé. Mi¢ musi byt podan volnému hraci tak, aby ho
nedostal do zjevné nevyhody.

Vysvétleni:



Pravidlo ,,pfes ptl“ znamena, e mi¢ po odehrani brankafem z vlastniho PU musi dopadnout na
vlastni polovinu hfisté, nebo se mi¢e musi na vlastni poloviné¢ dotknout jiny hrac¢ diive, nez mic
ptejde ptlici caru. PoruSeni pravidla ,,pfes ptl“ je trestano pfimym volnym kopem z pomyslné ptlici
ary v mist&, kde ji mi¢ piesel. Jakmile brankai opusti PU, je na n&j z pohledu pravidel nahliZeno jako
na hrace v poli.

. Volny kop. Plati ustanoveni pravidla 13 Pravidel fotbalu s témito odchylkami:

Pii provadéni volnych kopi musi byt hraci soupei'e nejméné 5 m od mista prestupku.
Doporuceni trenérim:

Pro rozvoj tvorivosti a technické dovednosti hraci je doporuceno volit i rozehravani volnych kopt,
nejen nechat nejvyspélejsiho hrace strilet ze vSech prostor, ¢i spiSe né€jak dopravit mi¢ pied branku do
houfu hract.

. Pokutovy kop. Plati ustanoveni pravidla 14 Pravidel fotbalu s témito odchylkami:

Pokutovy kop je nafizen za poruseni pravidla 12 pravidel fotbalu v prostoru PU a je zahravan
ze vzdalenosti 7 m. VSichni hra¢i kromé brankiare druZstva soupere jsou pri zahravani
pokutového kopu za mifem. PFi pokutovém kopu je v brance hrac, ktery byl v momenté
prestupku na postu brankare.

Doporuceni:
Pokutové kopy je mozné zatadit po utkani jako zpestieni a brankaie pfitom stfidat obdobné jako
stiilejici.

Pravidlo X: Vvsledek utkani, rozhod¢i, hlavni poradatel

1.

Rozhod¢i nemusi byt delegovan svazem a zavadi se povinnost kazdého tymu mit svého
oddilového rozhodc¢iho. Na kazdé utkani poradatelsky tym zajisti tolik oddilovych rozhoddich,
aby byli schopni obsahnout v§echna minih#isté. Neni mozné, aby utkani neridil Zadny rozhodci.
Rozhod¢i pri rozhodovani pouziva piStalku. Poradatelsky tym zajisti pritomnost hlavniho
poiadatele, ktery zodpovida za cely pribéh turnaje (utkani) véetné zajisténi bezpe¢nosti vSech
ucastnikili turnaje a zdravotnické sluzby. Jméno a podpis hlavniho poradatele je uvedeno na
protokolu turnaje.

. Vysledky jednotlivych polocasu se séitaji, coZ tvoii celkové skore utkani. Toto plati i v pripadé,

Ze za minitym hrali hradi soupere.

Vysvétleni:

1. Tento model nabizi z jedné strany moznost hrat co nejvice hra¢lim i za cenu zaptjceni hracu
soupere.

2. Snaha mit vzdy dostate¢ny pocet proskolenych oddilovych rozhod¢i je v zajmu vsech, ale pokud
se vyjimecné stane, ze nebude mozné obsadit takovymi lidmi vSechna minihfisté, pak je
vhodnéjsi varianta nechat hra¢e hrat s dobrovolnym rozhod¢im.

. Utkani mohou Fidit jako rozhodc¢i i oddilovy rozhodci starsi 15 let. Pokud dojde v Fizeni utkani

ke kritické situaci, ktera hrozi tim, Ze by ji nezletili rozhod¢i nezvladl (rozepie rodicu, trenéri,
hracu atd.), pomiiZe FeSit nastaly problém hlavni poradatel. Pokud je pritomen licencovany
rozhoddi, FeSeni prebira on ve spolupraci s hlavnim poradatelem.

Vysvétleni:

MozZnost zapojit do roli rozhodCich jiz patnactilet¢ je vyrazné vychovnym prvkem fotbalové
spolecnosti a mélo by to pfinaset ohleduplnéjsi chovani divakd, ale i pronikani téchto mladych hract
do jiného pohledu na hru.

. Oddilovy rozhod¢i musi znat v této kategorii pouzivana pravidla minifotbalu, za coZ odpovida

poradatelsky tym. Vedouci ¢i trenér tymu pribézné kontroluje, proskoluje a domlouva ucast
oddilovych rozhodc¢ich.

Doporuceni rozhod¢im:

Rozhod¢i zasahuje do hry pouze v jasnych ptipadech. Pokud hra plyne, nepterusuje ji. Viz jednotliva
pravidla.




Doporuceni rozhod¢im:

Role rozhod¢iho v kategorii ptipravek je vyznamné vychovna a mél by tedy diirazné¢ dbat na principy
chovani fair-play a spolupracovat na tomto s trenéry. Pokud se neni mozné domlouvat s trenéry ve
vyhrocenych situacich, pak je tieba vzdy pracovat na uklidnéni situace. K tomuto mohou rozhod¢i na
paralelnich ,,malych hfistich® vyuZzit i vzajemnou poradu a pierusit za timto uc¢elem hru na obou
htistich.

Doporuceni trenértim:

Vychovny vyznam utkani pro mladé hrace, uceni se respektu k autorité¢ rozhodc¢iho a bezvyhradné
piijimani jeho vyroki, je zdroven zpisobem, jak se hraci uci sousttedit na hru a vlastni vykon.
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Pravidlo XI: Nevhodné chovani funkcionaru a divaku

1.

2.

Divaci maji prisny zdakaz vstupu na h¥isté a zustavaji v prostorech vyhrazenych pro divaky

(ochozy, tribuna, prostor za ziabradlim apod.). Za to odpovida poradatelsky tym resp. hlavni

poradatel. PFi nedodrzeni této povinnosti miZe byt poradatelsky klub potrestan pokutou.

V pripadé nevhodného chovani divaku ¢i ¢leni realiza¢nich tymii, nasleduji tfi kroky jednani

rozhod¢iho smérem k aktérim nevhodného chovani:

a) Vyzve ve spolupraci s hlavnim poradatelem aktéry klidnou formou k uklidnéni, popripadé
pozada vedouci €i trenéry, aby s uklidnénim situace pomohli.

b) Vykaze aktéry z prostorii uréenych pro diviky do vzdalenych prostor a poZada hlavniho
poradatele o zajiSténi poZadavku.

Vysvétleni:
Vzdalené prostory jsou takové, odkud neni mozné ovliviiovat déni na htisti fyzickou pfitomnosti ¢i

ktikem.

¢) Ukonc¢i utkani 0:3 v neprospéch tymu, jehoZz fanousci ¢i funkcionari se zjevné nevhodné
chovali a v§e uvede do protokolu turnaje. V pripadé, Ze nelze zjevné urcit, ke kterému tymu
aktéri nevhodného chovani nilezi, nebo se toto déje oboustranné, pak kon¢i utkani 0:0.

V pripadé, Ze tymy nesouhlasi s postupem rozhodciho, uvedou to do protokolu turnaje a dale se
postupuje dle platného disciplinarniho Fadu.

Doporuéeni pro rozhod¢i a trenéry:

Trenéfi 1 rozhodCi maji spolupracovat na vedeni utkani v duchu fair-play a museji si uvédomovat, ze
jakékoliv_stupniovani napéti je Skodlivé pro vychovu hracu, kvili kterym tam vSechny organiza¢né
¢inné osoby jsou. Smérem Kk feSeni problému a uklidnéni situace by tedy meéli komunikovat jako
partnefi pfedevsim rozhodc¢i a trenéfi.

Pravidlo XII: Protokol o turnaji, on-line zapis, vvhodnoceni turnaje poradatelem

1.

Z kazdého turnaje je vyhotoven protokol, jehoZ prilohami jsou soupisky vSech zicastnénych
druzstev. Hlavni poradatel zajisti Fadné vyplnéni protokolu o turnaji, soupisek a stielci
v jednotlivych utkanich. Toto odeSle na adresu OFS tak, aby nejpozdéji do stfedy nasledujiciho
tydne byly protokol s prilohami doruceny na OFS. V pripadé nezaslani protokolu s prilohami
nebo jejich nedostate¢ného vyplnéni (vysledky, stielci branek apod.) bude poradateli vyméiena
pokuta 200 K¢. Hlavni poradatel je povinen Fidit pribéh turnaje a informovat zucastnéna
druZzstva o jeho priibéhu (niasténka, rozhlas). V protokolu o turnaji museji byt uvedeny zavazné
okolnosti a udalosti priibéhu turnaje véetné zranéni hraci. Protokol o turnaji podepisi kapitani,
vedouci druZstev, rozhod¢i a hlavni poradatel.

. Je doporuceno, aby poradatel turnaj po jeho zakonceni vyhodnotil (konecné poradi turnaje,

popr. i nejlepSiho strelce turnaje) nejlépe formou nastupu bezprostiedné po poslednim
odehraném utkani.



Pravidlo XIII: Kontrola organizace a prubéhu turnaju

Clenové KM OFS mohou provadét namatkové kontroly organizace a pribéhu turnaji. PFi
zjisténi zavaznych nedostatkii v organizaci nebo nedodrzovani ¢i poruSovani pravidel, miiZe dat
KM podnét Kk disciplinarnimu fizeni DK OFS, ktera miize vymérit poradatelskému klubu
porradkovou pokutu.
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