Pravidla pro soutéZe v poétu hracéu 8 +1

Hraji se podle Pravidel fotbalu s témito odliSnostmi:

Hraci plocha: je mezi pokutovymi uzemimi klasického fotbalového hiisté
a musi splilovat pravidlo 1 Pravidel fotbalu (hraci plocha musi mit tvar
obdélnika). Pokutové tizemi (PU) je vymezeno v &ifce klasického
pokutového izemi (Sestnactky) a délce 12 metrit do hloubi hfisté. Znacka
pokutového kopu je ve vzdalenosti 7 metrli od stfedu brankové cary.
Rohové praporky a naznaeni délky pokutového uzemi od brankové Cary
se provede vyssimi kuzely na pomeznich ¢arach.

Hraje se s 8 hraci v poli a brankafem. Minimalni pocet hraca v poli do
utkani je 7.

Hraci doba: soutéz zakd 8 + 1 2 x 35 minut, soutéz dorostu 8 + 1 2 x 45
minut

Mi¢: hraje se s micem o velikosti ¢. 4 nebo 5 podle dohody druzstev
(zactvo) resp. ¢. 5 (dorost)

Branky: 5 x 2 metrQ

Stiidani hraci: opakované (hokejové) pouze v preruSené hre. Stfidani je
povoleno pouze v prostoru technické zony stiidacek druzstev.

Za spravné provadéni stfidani hracd i jejich spravny pocet na hraci plose
zodpovidaji vedouci druzstva a trenér. V piipad¢, ze rozhod¢i zjisti vyssi
pocet hract z jednoho tymu na hraci plose, hru prerusi (pokud neuplatni
vyhodu ve hie), hrace, ktery priSel jako posledni, napomene za
neopravnény vstup na hraci plochu a vykaze ho z hraci plochy. Hru navéaze
nafizenim nepfimého volné¢ho kopu v misté, kde byl mi¢ v okamziku
preruseni hry.

Plati pravidlo o ofsajdu, k utkdni nejsou delegovani AR1 a AR2.
Zakazana hra:

1. pokud je zahrana mald domi, brankaf ji nesmi chytit rukama. V tomto
ptipad¢ bude natizen NVK.



2. brankaf mtze mit mi¢ v drzeni rukou v pokutovém uzemi maximalné po
dobu 6 sekund, pficemz kroky brankafe v pokutovém uzemi se nepocitaji.
Jakmile polozi mi¢ na zem, mtize hrat pouze nohou. V piipad¢ opétovného
chyceni mice rukou je natizen NVK.

3. brankaf nesmi z vlastniho pokutového uzemi vykopavat pies sttedovou
¢aru bez dopadu mice na zem (ani half-volejem), ale smi mi¢ vyhodit pies
sttedovou ¢aru rukou. Nepfipustna je i varianta, ze brankar nadhodi ¢i
pfihraje mi¢ vedle stojicimu spoluhraci a ten vykopava pies puli (varianta,
ze hra¢ stoji v pokutovém uzemi). Pfi poruSeni tohoto pravidla se hra
navaze ptfimym volnym kopem ze sttedové cCary. Tato podminka plati i pro
ostatni hrace ve vlastnim pokutovém tzemi, byl-li mi¢ pfed tim ze hry (pfi
rozehrani standardni situace).

4. Hraci mohou po kopu od branky svého tymu ptevzit mi¢ v pokutovém
uzemi, aZ po té smi byt v pokutovém tizemi branéni. Hraci soupete jsou pfi
kopu od branky mimo pokutové uzemi. Vzdalenost mista kopu od branky
se méti zhruba Sesti kroky brankaie od brankové ¢ary. Rozhod¢i dohlizi
spiSe nez na vzdalenost na to, zda hraci soupete jsou za hranici pokutového
uzemi, coZ ma umoznit 1épe dostat mi¢ do kombinaéni hry a predchazi tak
pouhému nakopavani vpied.

Standardni situace: autové vhazovani se provadi vhozenim mice z mista,
kde opustil hraci plochu. Rozehrani rohového kopu se provadi z rohu hraci
plochy.

Technicka zéna je shodna s technickou zénou normalniho hristé.

V prostoru technické zony se mohou zdrzovat pouze osoby uvedené v
zapise o utkani.
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